prednéska 05 14. mar 2007

Uvod do operaénych systémov

Vrstvovy model podéitaca

VysSie jazyky

Assemblerovy jazyk

Operacny systém

Strojovy kod (1 hardvér)
Mikroprogram

Logické obvody

- od hardvéru niZSie su urovne jasne oddelené
- naurovni SW sa medzi sebou vrstvy prekryvaja (z vyssieho jazyka do asm, z asm mdzem volat’
0S)

Vrstva operaéného systému

- vrstva roz$irujlca jazyk strojového kodu na jazyk operaéného systému (napr. vypis pismeno na
tlaciaren, otvor stbor, ...)

- pri programovani v assembleri sa inStrukcie prelozia aj na inStrukcie strojového kodu aj na
inStrukcie opera¢ného systému

2 definicie opera¢ného systému:
- ,,sluzobnik vyssich rovni* - zjednodusuje programovanie na vyssich tirovniach (uz sa nemusim
starat’ o zapis 512 bajtov na disk, on mi poskytne subory, atd’)
»radi pocitac® - stard sa o administraciu ostatnych programov, ktoré s mu podriadené:
1. sprava procesov
2. sprava pamdti
3. sprava zariadeni (I/O)
4. sprava suborov

Sprava procesov

- program — navod, ktory hovori ¢o sa ma spravit’
- proces — program + jeho momentalna stavova informécia

- na starSich compoch sa dal vykonavat’ len 1 proces (jednoulohovy operaény systém) — tato éra
skoncila niekde s koncom MS-DOSu
- o sprave procesov ma zmysel hovorit’ len v OS, v ktorych je naraz viac procesov

Multiprogramming (Multitasking)

- na pocita¢i moze byt naraz rozbehnutych viac procesov

- presudoparalelizmus — operacny systém riadi spracovanie systémom: teraz chvilku bezi§ ty,
chvilku ty, ... => dojem paralelelného spracovania

- multiprocessing - viac procesorov a procesy bezia naozaj paralelne
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Sprava pamati

- ak mame OS bez multiprogrammingu, tak sa sluzby OS ohl'adne paméti zjednoduSuji na
,»chcem pridelit’ pamét™ a ,,tto pamét’ uz nepotrebujem

- ak médme OS s multiprogrammingom, sprava pamiti je zlozitejSia:
- pridelovanie - ,,chcem pridelit pamét™ a ,,tito pamit’ uz nepotrebujem*
- ochrana — ak sa jeden proces pokazi, nechcem aby pokazil pamit’ inému procesu
- naurovni OS by toto bolo neskuto¢ne pomalé (kontrolovat’ kazdu instrukciu)
- preto podpora na Urovni strojového kodu (od Intel 286) — virtudlna pamat
- nedostatok pamiti — metody ako simulovat’ pamit’ diskom
- virtudlna pamit’ — vo Win si kazdy proces mysli, ze ma k dispozicii 4GB pamaite
rozdelenych na stranky — jednotlivé stranky sa podl'a toho, ¢i sa pouzivaju alebo nie,
ukladaju do skuto¢nej paméte alebo na disk
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